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CONVOCA

A la poblacién estudiantil para participar en el

5to0. CONCURSO DE CREATIVIDAD

2010

Fomentar la participacion de alumnos y profesores con una mente creativa en la realizacion de
proyectos viables y factibles de investigacion cientifica e innovacién tecnoldgica, que impacten a los
diferentes sectores de la sociedad, con el fin de fortalecer el desarrollo sustentable del pais.

BASES

e De los proyectos

a) Ser originales e inéditos, que conlleven a una innovacion total o modificacién de un
producto, servicio o0 proceso.

b) Resolver una problematica o satisfacer una necesidad.

c) Presentar un prototipo de lo que se desarrolle o proponga.

d) Los temas de los proyectos deberan tener relacion con la carrera y asignaturas de los
planes de estudio de los alumnos participantes.

e) Podran ser unidisciplinarios o interdisciplinarios.

f) Podran participar proyectos ya elaborados, inclusive que hayan tomado parte en otros
programas, excepto los que hayan participado en convocatorias pasadas de Creatividad en
el Instituto y en el sistema de la DGEST (Consultar la pagina de PROCREA,

http://institutos.dgest.gob.mx/creatividad).

g) Registrar el proyecto en una sola de las siguientes areas:

Ingenieria Naval

AREA CARRERAS AREA CARRERAS
Ingenieria Eléctrica Arquitectura
1 Ingenieria Electrénica 7 Ingenieria Civil
Ingenieria Mecatrénica Ingenieria en Geociencias
Ingenieria Electromecéanica Ingenieria Bioquimica
2 Ingenieria Mecanica 8 Ingenieria en Industrias Alimentarias

Licenciatura en Gastronomia



http://institutos.dgest.gob.mx/creatividad

Ingenieria en Agronomia
Ingenieria Industrial Ingenieria en Desarrollo Comunitario Ingenieria Forestal

Ingenieria en Logistica Ing. en Innovacién Agricola Sustentable
Licenciatura en Biologia

Ingenieria en Sistemas
4 Computacionales 10
Licenciatura en Informatica

Ingenieria en Acuicultura
Ingenieria en Pesquerias

Ingenieria en Gestién Empresarial Licenciatura
11 | en Administracion
Licenciatura en Contaduria

Ingenieria en Materiales
Ingenieria en Nanotecnologia

Ingenieria Ambiental

6 o .
Ingenieria Quimica

En el caso de que el proyecto de un &rea de participacion no se imparta en el Instituto, los
alumnos y €l o los asesores, que propongan el proyecto, tendran que tener el aval de la
Academia correspondiente y del Subdirector Académico.

h) Toda propuesta de proyecto que se dirija a procesos de produccion, comercializacion y/o

)

o &

distribucion de alimentos, debera de superar las caracteristicas de los que se encuentran en
el mercado, asi como cumplir con la normatividad sanitaria vigente, para poder ser
inscritos; sefialandolos puntualmente en la cédula de inscripcion.

El financiamiento de materiales e insumos serd por cuenta del (los) alumno(s), contando
con el apoyo de asesoria, espacios y equipos existentes en la Institucion.

Presentarse debidamente documentados a través de una memoria que debera ajustarse a la
siguiente estructura:

Portada. Debe contener en la parte inferior derecha los siguientes puntos:

Nombre del Instituto Tecnologico

Nombre del evento

Area de participacion del evento

Nombre del proyecto

2.2 2 <2

La contraportada debe contener en la parte central

Nombre del Instituto Tecnoldgico

Area de participacion del evento

Nombre del proyecto

Nombre completo de (los) alumnos participante(s), iniciando por el (los)
nombres y apellidos, sefialando su respectiva edad, carrera, semestre y
matricula.

v Nombre completo de (los) asesor (es), iniciando por el (los) nombres y
apellidos, sefialando su profesion y el area de asignacién que se encuentra en el
Instituto.

La segunda hoja debera contener una sintesis del proyecto no mayor de veinte ni menos de
diez renglones.

La tercera hoja debe contener un indice con la numeracion de las paginas.

Las hojas subsecuentes seran el desarrollo del proyecto y deberan estar numeradas en
forma continua en el margen superior derecho, no debera ser menor a 60 paginas ni
excederse de 80, incluyendo anexos, planos, croquis o dibujos. El tipo de fuente debera ser
Arial 12 puntos con interlineado sencillo y las referencias bibliograficas deberan realizarse
en el formato APA. El contenido debera corresponder a los siguientes apartados:

v Introduccion

\ Planteamiento del problema

\ Hipétesis del proyecto

\ Razones y justificaciones
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v Fundamento teérico

\ Desarrollo del proyecto (Metodologia)
v Fundamentos de apoyo: Diagramas, esquemas y dibujos
\ Descripcioén del prototipo

V Resultados

\ Grado de innovacion u originalidad
v Analisis de factibilidad

\ Anélisis de viabilidad®

v Impacto social o tecnoldgico

\ Comentarios

\ Conclusiones

\ Bibliografia

En el caso de proyectos enfocados a alimentos, éstos deberan incluir obligatoriamente los estudios
de vida de anaquel, microbioldgicos, bromatologicos y anélisis nutrimental.

El documento debera realizar un planteamiento claro del problema, contar con el andlisis tedrico
necesario para sustentar la hipdtesis o alcanzar las soluciones propuestas, emplear el sistema
internacional de unidades, fundamentar el proyecto con bibliografia actualizada y veraz e
identificar claramente las fuentes de informacidn consultadas mediante citas y referencias.

e De la participacion de alumnos y asesores

Alumnos

a) Trabajo individual o por equipo integrado por un maximo de 3 alumnos por proyecto, y de
ser necesario, por las caracteristicas del proyecto se podran inscribir hasta 5 alumnos,
previa autorizacion.

b) Un alumno puede participar maximo en 2 proyectos, independiente de la carrera que curse,
y solo podré ser expositor de uno.

c) Una vez registrados los proyectos en la cédula de inscripcion, no se permitira ningiin cambio
de alumnos o asesores, ni la inclusion de mas participantes.

Asesores
a) Participacién maxima de dos asesores por proyecto.
b) Se otorgard reconocimiento de participacion, siempre y cuando presente el Avance del
Plan de Trabajo, misma que sera avalada por el Departamento de Desarrollo Tecnoldgico y
Transferencia de la Tecnologia.

MECANICA DEL CONCURSO
El desarrollo del Programa se desarrollara en el siguiente orden:

1. Registro de los proyectos. Presentar la ficha de registro del 25 de enero al 19 de febrero
del 2010 ante el Departamento de Desarrollo Tecnologico y Transferencia de la Tecnologia.

2. Publicacion de asignacion de asesor para proyectos aprobados. ElI 26 de febrero del
2010.

3. Desarrollo del prototipo y elaboracion de la memoria. Deberé realizarse del 01 de marzo
al 18 de mayo del 2010.

! Solicitar formato en el Departamento de Desarrollo Tecnolégico y Transferencia de la Tecnologia



4.  Entrega electronica de la memoria del proyecto, junto con la cédula de inscripcion al
Concurso Local de Creatividad. Los dias 19 al 21 de mayo del 2010 ante el
Departamento de Desarrollo Tecnoldgico y Transferencia de la Tecnologia.

5. Concurso Local de Creatividad. Se llevara a cabo el 02 de junio del 2009 en las
instalaciones del ITSA, los participantes deberdn usar vestimenta formal durante todo el

evento.
EVALUACION

Los resultados de la evaluacion de los proyectos seran inapelables y se integraran a partir de las
calificaciones obtenidas de los siguientes tres aspectos:

DOCUMENTACION DEL PROYECTO (MEMORIA)  Valor 40%
e Planteamiento y definicion del problema

e Hipdtesis del trabajo o proyecto

e Razonesy justificaciones

e Fundamento teorico

e Desarrollo del proyecto

e Fundamentos de apoyo: Diagramas, esquemas, dibujos
e Descripcion del prototipo

e Resultados

e Grado de innovacién u originalidad

e Analisis de factibilidad

e Andlisis de viabilidad

e Impacto social o tecnoldgico

DEFENSA DEL PROYECTO (EXPOSICION ORAL)  Valor 30 %
e Expresion oral

e Arreglo personal

e Organizacion tematica
e Desenvolvimiento

e Dominio del tema

PROTOTIPO Valor 30 %
e Demostracion y funcionamiento del Prototipo

EL DIA DEL CONCURSO

1. Cada proyecto serd expuesto de manera oral para su evaluacién por un solo alumno,
identificado previamente en la cédula de inscripcion.

2. Tiempo maximo de exposicién oral de 10 minutos y 5 minutos para preguntas y respuestas.

3. La presentacion oral del proyecto debera realizarse en power point, podra incluir animaciones
0 un video que no rebase los 2 minutos, que no se explique por si solo y podra hacer alusién a
un proceso o aplicacion.

4. La exposicion oral de proyectos en el area de Ciencias Computacionales e Informética no
incluiré la demostracion del software.



En caso de no presentarse el proyecto en el horario fijado, sera descalificado, la presentacién
del siguiente proyecto sera respetando el programa pre-establecido.

Durante la exposicién oral no se permitira la intervencion del asesor ni del publico.

Durante la exposicion oral queda restringido el uso de celulares.

La evaluacion del prototipo se realizara en el stand asignado previamente al evento.

El jurado calificador verificara fisicamente el prototipo y procedera la evaluacion en el tiempo
asignado de 5 minutos por stand.

. Los alumnos participantes deberan portar vestimenta formal durante todo el evento.
. La calificacion final del jurado sera inapelable.
. Si a juicio del jurado calificador, los proyectos no cumplen con los parametros de evaluacion

correspondientes al area, se podran declarar desiertos los primeros lugares.

. Los resultados quedaran asentados en acta firmada por el jurado.
. Durante la Ceremonia de Clausura se entregara reconocimientos de participacion y premiacion

de los primeros tres lugares. Los primeros dos lugares tendran la posibilidad de participar en el
Evento Nacional de Creatividad Fase Regional.

Los casos extraordinarios que se presenten en el evento, seran resueltos por el Comité
Organizador.

Registro e inscripciones:

Departamento de Desarrollo Tecnoldgico y Transferencia de la Tecnologia
(Edificio G)

Ing. Alma P. Aguilar Villa
e-mail: gestiontecnologica@itsatlixco.edu.mx



